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ZUX51 — ASEMBLER ASMX51

1. WPROWADZENIE

Asembler ASMX51 jest prostym i tatwym w uzyciu w peini funkcjonalnym narzedziem
programistycznym dla procesora 8051. Posiada zaimplementowang petng liste rozkazéw
(z kilkoma wyjatkami opisanymi nizej), ograniczong do niezbednych liczbe dyrektyw oraz
ustalone sposoby zapisu argumentow.

ZMIANY:
(w stosunku do oryginalnej listy rozkazéw oraz standardowych asemblerow MCS-51)

e usunieto instrukcje skokow i wywotan stronicowanych AJMP i ACALL
e zmieniono zapis instrukcji ANL i ORL z zanegowanym argumentem
na NANL i NORL (przyktad):

o NANL C,20H zamiast ANL C,/20H
e NORL C,20H zamiast ORL C,/20H;

e zmieniono zapis argumentu adresowanego posrednio (przyktad):

e MOV A, [A+DPTR] zamiast MOV A, @A+DPTR
e MOV [R1],#FFH zamiast MOV Q@R1, #FFH
e JMP [A+DPTR] zamiast MOV @A+DPTR

¢ Nie sg obstugiwane operacje arytmetyczne ani logiczne bezposrednio na tekscie

zrédtowym
ARGUMENTY:
Dopuszczalne kombinacje formatéw zapisu z argumentami instrukcji:
Operand: Dopuszczalny argument:
ADR16 (adres lé6-bitowy Etykieta ADR

#NN stata lo-bitowa

(

( Etykieta ADR, HEX16, DEC16
ADRS8 (adres 8-bitowy

(

(

HEX08, BINO8, DECO08, Etykieta EQU

—_ — — —

#N stata 8-bitowa HEX08, BINO08, DEC08, Etykieta EQU

REL przesuniecie) Etykieta ADR

gdzie:

Etykieta ADR etykieta adresowa (warto$¢ l6-bitowa)
Etykieta EQU etykieta staitej (wartosé 8-bitowa)
HEX16 liczba 16-bitowa, format HEX (np. O1lFFH)
DEC16 liczba 16-bitowa, format DEC (np. 16787)
HEXO08 liczba 8-bitowa, format HEX (np. FFH)
BINOS liczba 8-bitowa, format BIN (np. 01101111B)
DECO8 liczba 8-bitowa, format DEC (np. 255)
DYREKTYWY:

Dyrektywy ograniczono sie do nastepujacych:

ORG organizacji kodu

EQU deklaracji statych

DB, DW, DS wiaczania danych

oraz (tylko procesor AT89S58253):

ORGEEP, ORGUSG dyrektywa segmentu EEPROM i USERSG
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ORG - ustala poczatkowy adres w pamieci programu, od ktdorego zostanie umieszczony
kod wystepujacy bezposrednio po tej dyrektywie. Format argumentu: HEX16, DEC16
(przyktad):

ORG 01FFH ;argument HEX16
ORG 2047 ;argument DEC16

EQU - przypisuje etykiecie 8-bitowy argument. Stosowana jako etykieta adresowa
komorek pamieci RAM i rejestrow procesora: Format argumentu: HEX08, BINO8, DECOS,
etykieta (przyktad):

ETYKIETA EQU FFH ;argument HEX8

ETYKIETA EQU 00001111B ;argument BINS8

ETYKIETA EQU 255 ;argument DECS8

ETYKIETA EQU LICZNIK ;etykieta EQU (wczesd$niej zadeklarowana)
ETYKIETA EQU ACC.7 ;etykieta PSS (staia etykieta systemowa)

DB - wprowadza argument 8-bitowy bezposrednio w kod programu. Dopuszcza

stosowanie wielu argumentéw oddzielonych znakiem “przecinek”. Format argumentu:
HEX08, BINO8, DECO08, etykieta (przykfad):

DB LICZNIK,ACC.7 ;etykieta EQU, etykieta PSS
DB FFH,00001111B,255 ;HEX08, BINO8, DECO0S8

DW - jak wyzej, lecz argumentem moze by¢ zaréwno warto$¢ 8-bitowa, jak i 16-bitowa.
Format argumentu: HEX16, DEC16, HEX08, BINO8, DECO08, etykieta (przyktad):

DW 1FFFH,LICZNIK,ACC.7 ;HEX16, etykieta EQU, etykieta PSS
Dw O3FFHO0,11110000B,23255 ;HEX16, BINO8, DECl6

(jesli argumentem jest wartos$¢ 8-bitowa, zostanie zapisana na pozycji starszego bajtu.
Mtodszy bajt przyjmie wartos$¢ 00H)

DS - jak wyzej, lecz argumentem moze by¢ wylacznie cigg tekstowy, umieszczony
pomiedzy znakami ,apostrof” (przykfad):

DS ’ciag tekstowy’ ;kody ASCII kolejnych znakdédw (8-bitdw/znak)

(pomiedzy apostrofami na poczatku i koncu ciggu, dopuszczalne sg wszelkie znaki
wlgcznie z pojedynczym lub wielokrotnym apostrofem)

ORGEEP - dyrektywa organizacji kodu dla pamieci EEPROM procesora AT89S58253.
Dyrektywa obejmuje przestrzen 2 kB pamieci od adresu 0000H do adresu 07FFH. Kod
wynikowy umieszczany jest w buforze programu zaraz za przestrzenig pamieci flash
procesora (0000H - 2FFFH), czyli od adresu 3000H (poza buforem programu). Kod ten
mozna wykorzysta¢ do zaprogramowania przestrzeni pamieci EEPROM procesora, ale nie
zostanie on ujety podczas generowania pliku HEX lub BIN w czasie zapisu bufora
programu na dysk. Przyktad:

ORGEEP 0000H ;kod rozpoczyna sie od adresu 0000H
;pamieci EEPROM (w buforze mozZzna go
; zobaczy¢ pod adresem 3000H)

ORGUSG - dyrektywa organizacja kodu dla sygnatury uzytkownika procesora
AT89S8253. Obejmuje przestrzen 64 B pamieci od adresu 0000H do 003FH. Kod
wynikowy umieszczany jest w buforze programu zaraz za przestrzenig dyrektywy ORGE
(3000H - 37FFH), czyli od adresu 3800H (poza buforem programu). Kod ten mozna
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wykorzysta¢ do zaprogramowania przestrzeni sygnatury uzytkownika USERSG procesora,
ale nie zostanie on ujety podczas generowania pliku HEX lub BIN w czasie zapisu bufora
programu na dysk. Przykifad:

ORGUSG 0000H ;kod rozpoczyna sie od adresu 0000H
;pamieci EEPROM (w buforze mozna go
; zobaczy¢ pod adresem 3800H)

ETYKIETY:

Etykieta ADR (adresowa) — musi rozpoczynac sie literg, moze sktadac¢ sie z maksymalnie
z 16 znakow: liter, cyfr lub znakdéw ,_" oraz ,-” (podkreslenie / myslnik). Etykieta nie
moze dublowaé innej etykiety, nazwy instrukcji, rejestru procesora, itp. Deklaracja
etykiety adresowej musi by¢ zakonczona znakiem ,dwukropek” (przyktad):

START: MOV A, #255 ;etykieta adresowa

Etykieta EQU (statej) — musi rozpoczynac sie literg, moze sktadac sie z maksymalnie z 16
znakéw: liter, cyfr lub znakéw ,_" oraz ,-” (podkreslenie / mysInik). Etykieta nie moze
dublowac¢ innej etykiety, nazwy instrukcji, rejestru procesora, itp. Po deklaracji etykiety
statej musi wystgpic¢ dyrektywa EQU oraz 8-bitowy argument (przyktad):

WEKTOR EQU 1FH ;etykieta statej

Etykieta PSS (predefiniowanej statej systemowej) - etykieta zaimplementowana w
programie na state, odnoszaca sie do rejestru badz komorki procesora. Nazw tych etykiet
nie mozna zmienia¢, do wykorzystania jak wszystkie etykiety statych (EQU). Wszystkie
etykiety PSS obstugiwane przez program wymienia tabela 1.

KOMENTARZE:
Komentarz musi rozpoczynac sie od znaku ,;” (Srednik). Wszystkie znaki znajdujace sie
w prawo poczawszy od tego znaku sg ignorowane przez kompilator oraz kontroler sktadni

edytora.

Komentarze mozna umieszcza¢ w linii samodzielnie lub wigczac¢ je do instrukcji. Znakiem
poprzedzajagcym komentarz jest ,$rednik” (przyktad):

;Przyktadowy, samodzielny komentarz (dostepna cata linia)
CZEKAJ: JNB WSK 1, CZEKAJ ; komentarz do instrukcji

POZOSTALE:

W asemblerze obowigzuje zapis wierszowy tj. wszystkie sktadniki instrukcji (etykieta,
mnemonik, operand) odnoszace sie do siebie muszg znajdowac sie w jednym wierszu.

Kompilator dopuszcza puste wiersze.

Nie sg wymagane zadne dyrektywy poczatku i konca programu. Kompilacji podlega caty
plik tekstowy znajdujacy sie w oknie edytora.

Kontroler sktadni sprawdza w czasie kompilacji poprawnos$¢ wprowadzonego kodu

i wskazuje ew. btedy zaznaczajac wiersz pierwszego wystgpienia bledu wraz ze
stosownym komentarzem.
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P55 ADR Funkcja +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7
ACC EOH |akumulator ACCO | ACCA | ACC.2 | ACC3 | ACC4 | ACCh | ACCB | ACC.T
B FOH |rejestr B B.0 B.1 B.2 B.3 B.4 B.5 B.G B.7
PSW DOH |rejestr znacznikow P - o RS0 RS51 Fl AC (4 §
sSP 81H |wskainik stosu
DPL 82H |wskaznik danych DPTR - L
DPH 83H |[wskaznik danych DPTR - H
PO 80H |portd PO.0 P0.1 P0.2 P03 PO.4 P0.5 P0.6 PO.7
P 90H |port1 P1.0 P1.1 P1.2 P1.3 P1.4 P1.5 P1.6 P1.7
P2 AQH |port 2 P2.0 P21 P2.2 P2.3 P2.4 P2.5 P2.6 P2.7
P3 BOH |port 3 P3.0 P3.1 P3.2 P3.3 P34 P3.5 P3.6 P3.7
IE ABH |rejestr piorytetow EX0 ETO EX1 ET1 ES ET2* - EA
IP BEH |rejestr przerwan PX0 PTO PX1 PT1 PS5 PT2* - -
TMOD 89H |rejestr trybu licznikdw
TCON 88H |rejestr sterujacy licznikow ITo IEQ Im IE1 TRO TFO TR TF1
T2MOD® | C9H |rejestr trybu licznika T2
T2C0N* CaH |rejestr sterujacy licznika T2| CPRL2Z*| CT2* TR2* | EXENZ® | TCLK* | PCLK* | EXF2* | TF2*
TLO 8AH |rejestr licznika TO - L
THO 8CH |rejestr licznika TO - H
TL1 8BH |rejestr licznika T1 -L
TH1 80H |rejestr licznika T1 -H
TL2* CCH |[rejestrlicznika T2 - L
TH2* CDH |rejestr licznika T2 -H
PCON &7H |rejestr ster. zasilaniem SMOD - - - GF1 GFO PD DL
SCON 98H |rejestr sterujacy UART RI Tl RB3 TBa REHN SN2 S SMO
SBUF 99H |[rejestr buforowy UART
RCAPZL* | CAH |rejestrlicznika T2 -L
RCAP2ZH* | CBH |rejestrlicznika T2 -H

Rejestry dodatkowe dla: 89551/552
DPL2 84H |[wskaznik danych DPTRZ - L
DPH2 85H |wskaznik danych DPTR2 - H
AUXR 8EH |rejestr sterujacy RSTWDT
AUXR1 AZH |rejestr wyboru DPTR
WDTRST | A6H |rejestr WATCHDOG
Rejestry dodatkowe dla: 8958253
DPL2 84H |wskaznik danych DPTRZ - L
DPH2 86H |[wskaznik danych DPTR2 - H
SPDR 86H |rejestr 3Pl
AUXR 8EH |rejestr sterujacy RSTWDT
CLKREG | 8FH |rejestr oscylatora x2
EECOHN 96H |rejestr kontrolny EEPROM
WDTRST | A6H |rejestr WATCHDOG
WODTCON | ATH [rej. kontrolny WATCHDOG
SADDR A9H |rejestr adresu UART
SADEN BSH |rejestr maski UART
IPH BTH |rejestr przerwan HIGH
SPCR DEH |rejestr sterujacy SPI
SPSR AAH |rejestr statusu SPI
* - rozszerzony licznikitimer T2 (89C52/552/558253)
Tabela 1. Wykaz Rejestrow Specjalnego Przeznaczenia (SFR) oraz przypisanych no nich etykiet PSS
zaimplementowanych w programie wraz z ich adresami w przestrzeni procesora
© 2012 DK 5
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2. EDYTOR

Edytor sktada sie z trzech okien: wtasciwego okna edytora, okna etykiet adresowych oraz
okna podgladu bufora. Ponizej okien znajduja sie paski: komunikatow, postepu i statusu:

=T
Fllkk Edyga Bufor Marzedzia Pomoc
=) Q |@ |B4.UF o | b Kompiluj ¢ Programuj e Sprzet i |
WSE_WR EQU 01H ;BIT - flaga zapi:=~] |INT_DZL 0032H =
FLAGS EQU 02H ;BIT - flaga alari_j |{INT_EHND 0046H
FLAG4 EQU 03H :BIT - flaga alam INT_Lz 0043H
FLAGS EQU 04H :BIT — flaga alam INT_L3 00&ezH
FLAGE EQU 05H :BIT - flaga alar  |LNT_F3 0a7Be
FLAGT EQU 06H ;BIT - flaga alaxm |NT L4 EIn2E
FLAGE EQU 07H ;BIT — flaga alarx: ;E—E; gg;gﬁ
WSE_TE EQU 08H ;BIT - flaga konwe INT_FS OORFH
Okno edytora INT 16 nncag
LEDO EQU P1.0 ;BIT - LED (czerw ﬁohkno Etyk'ffj
LED1 EQU P1.1 :BIT — LED (zielm INT F7 01038
5CL EQU P3.0 sBIT — linia S5SCL IN]‘:LS 010CH
Tl |nT_F2 0125H
4] | ; INT RET 012EH
START 01358
ADRES: 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF INI_ZRK 01F2H
INI_F3 0242H
Q0000H: 02 01 35 FF FF FF FF FF FF FF FF CO EO CO DO 75 : ..5..... ‘il INT F4 02580
0010H: B8C FD 75 8A 5D 05 58 ES 58 B4 OA 1C 75 58 00 C3 : ..u.].X.* |y Fs 0266H
o0o20: E5 40 04 D4 1 0Okno bufora s 41 04 D4 F5 41 50 : .@...RP. INI Fé 0274H
0030H: 07 C3 E5 42 U4 D& r5 42 U5 59 E5 59 B4 OA 07 75 : ...B...B INI F7 0282H
0040H: 59 00 D2 01 80 03 02 01 2E C3 E5 43 04 D4 F5 43 : Y....... =] |v1_re 02900 |
| |
| sprestim/a | chipinga | 16kB |w: 136758 |Z: 27098 | [ Zmieniony [SHF [TAB < © 2012 DKSOFT

Zmiana zawartosci okna edytora od czasu ostatniego zapisu, sygnalizowana jest na
pasku statusu komunikatem ,Zmieniony”:

575B |Z: 2709 B Zmieniony | SHE | TAB | @ © 2012 DKSOFT

Edytor wyposazony jest mechanizmy utatwiajgce tworzenie przejrzystego kodu, poprzez
mozliwo$¢ wiaczenia automatycznej zmiany wielkosci  znakéw  (Auto  SHF)
i automatycznych tabulatorow (Auto TAB). Funkcje te opisane sg nizej a ich aktywnos¢
wskazuje pasek statusu:

-

575 |Z: 27098 | Zmiengny | SHF | TAB | G © 2012 DKSOFT
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Funkcje dostepne dla edytora znajdujace sie w menu oraz na pasku narzedziowym,
opisano ponizej:

Nowy
(Menu -> Plik -> Nowy / Pasek narzedziowy: tak)

Tworzy nowy, pusty plik programu.

Otworz
(Menu -> Plik -> Otworz / Pasek narzedziowy: tak)

Otwiera plik programu z (rozszerzenie *.xsm) i taduje jego zawartos$¢ do okna edytora.

Zapisz
(Menu -> Plik -> Zapisz / Pasek narzedziowy: tak)

Zapisuje zawartos¢ okna edytora do pliku (rozszerzenie *.xsm). Jesli program nie
posiada nazwy (nie byt zapisany) otwiera okno dialogowe do zapisu. Dostepna jedynie,
kiedy zawartos¢ okna edytora ulegta zmianie od czasu ostatniego zapisu.

Zapisz jako ...
(Menu -> Plik -> Zapisz jako ... / Pasek narzedziowy: nie)

J/w, z tym, ze zawsze otwiera okno dialogowe do zapis. Umozliwia zapisanie zawartosci
okna edytora do pliku pod inna nazwa.

Cofnij
(Menu -> Edycja -> Cofnij / Pasek narzedziowy: tak)

Dostepna jest tylko dla ostatniej operacji edycyjnej w oknie edytora

Szukaj/Zmien
(Menu -> Edycja -> Szukaj/Zmien / Pasek narzedziowy: nie / Skrot: F3)

Pozwala wyszukac¢ i zmieni¢ wybrany cigg znakéw

Auto SHF
(Menu -> Narzedzia -> Ustawienia / Pasek narzedziowy: nie)

Automatycznie wigcza duze znaki po kazdym ztamaniu wiersza (klawiszem ,ENTER”) i
wylacza je po wprowadzeniu znaku komentarza (,,;").

Auto TAB
(Menu -> Narzedzia -> Ustawienia / Pasek narzedziowy: nie)

Automatycznie wprowadza okreslong liczbe tabulatoréw po ztamaniu wiersza oraz po
wprowadzeniu znaku komentarza (,;”). Przy wprowadzaniu etykiety mozna uzy¢ do
famania wiersza kombinacji klawiszy [SHIFT + ENTER] lub [CTRL + ENTER] aby poming¢
jednorazowo wprowadzanie tabulatorow przed instrukcja. Liczba tabulatoréw dla obydwu
opcji ustala sie oknie ,,Ustawienia” (Menu: Narzedzia -> Ustawienia).

Parametry

Pojemnos¢ okna edytora: 256 kB (znakéw)
Pojemnos¢ bufora kodu: 16 kB

Max dtugos¢ etykiety: 16 znakdéw

© 2012 DK 7
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3. KOMPILATOR

Program posiada kompilator dwuprzebiegowy. W pierwszym przebiegu tworzone sa:
tablice etykiet adresowych, statych oraz przeprowadzana jest kontrola sktadni, w drugim
nastepuje wiasciwa kompilacja programu zrodtowego do kodu wynikowego. Kod bedacy
wynikiem kompilacji umieszczany jest buforze. Po zakonczeniu kompilacji ustawiany jest
znacznik zgodnosci oznaczajacy zgodnos$¢ kodu wynikowego w buforze z plikiem
zrédtowym w oknie edytora, wprowadzenie jakiejkolwiek zmiany w oknie edytora kasuje
ten znacznik:

03 0Z 01 F s GBS -8 Q- PR B8 o s ceaeaad C
082 D4 -FS 44 50 07T C3 E5 45 D4 D4 - P, .. .D...DP
04 D4 F5 46 50 10 C3 ES 47 04 D4 : E..F...FP
WL AR N4 Ta FL A8 WL 48 T4 NF R4+ =D H H

1a pomysinie. Razem: 2 709 B. :.'WBInE: 13 675 B)

[ 1648 [w: 136758 [z z?ogi | ASM=BIN | i |sHF [TaB |

Jesli kompilator wykryje w czasie przetwarzania pliku zZrédtowego jakiekolwiek btedy
(sktadniowe, nieprawiditowe argumenty, przepetnienie bufora, itp.), nastepuje
zatrzymanie procesu kompilacji, wyswietlenie btedu w pasku komunikatéw oraz
podswietlenie btednego wiersza w oknie edytora.

Okno etykiet adresowych

Po prawidtowo przeprowadzonej kompilacji, wypetniane jest okno etykiet adresowych
znajdujace sie w prawym panelu programu. W oknie zostajg umieszczone wszystkie
etykiety wystepujace w programie wraz z przypisanymi do nich adresami. Lista etykiet
utatwia zlokalizowanie fragmentu kodu w buforze.

_ ol x|

&) |mT_pzL 0038H =

—||InT_END 0046H
INT_L2 0045H
INT_L3 0062H
INT_F3 007BH
INT_L4 00248
INT_F4 009DH
INT_LS 00AEH
INT_FS 0O0BFH
INT_Lé 00CEH
TWT ®& nAF1H

Kompilacja
(Menu -> Narzedzia -> Kompiluj / Pasek narzedziowy: tak / Skrét: F9)

Funkcja uruchamia proces kompilacji. Po zakonczeniu kompilacji znacznik zajetosci
bufora jest aktualizowany i wskazuje ilo$¢ bajtéw kodu wynikowego w buforze.

Sledzenie etykiet adresowych
(Menu -> Narzedzia -> Ustawienia / Pasek narzedziowy: nie)

© 2012 DK 8
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Po wiaczeniu tej funkciji, jesli okno etykiet jest wypetnione, kazde klikniecie na etykiecie
w tym oknie automatycznie odszukuje odpowiadajacy fragment kodu zrédtowego w oknie
edytora i podswietla go. Dodatkowo, jesli otwarte jest okno podgladu bufora, rowniez
tutaj podswietlany jest odpowiadajacy wiersz kodu wynikowego.

4. BUFOR KODU

Bufor kodu wynikowego ma maksymalng pojemnos¢ 16 kB i jest dopasowywany
automatycznie do pojemnosci wybranego uktadu (rozmiar obszaru roboczego ulega
zmniejszeniu do warto$ci odpowiadajacej pojemnosci uktadu wybranego do
programowania). Gdy program nie obstuguje zadnego sprzetu lub nie wybrano zadnego
uktadu dostepny jest bufor o maksymalnej pojemnosci.

Jesli nastgpi przekroczenie wybranej (w sposdb automatyczny) pojemnosci bufora
kompilator zasygnalizuje btad.

Aktualng pojemnosc¢ bufora (w kB), obszar zajety i wolny (w bajtach) wskazuje znacznik
bufora na pasku statusu:

03 0 -0) FF C3-ES 43 -8 DE-ERe3. ¥ isesaaaa ks
D8 D4 FE5 4450 07 C3 ES 45 08 D4 1 PL. . DL PPL
04 D4 FES 465030 C3-ES 4708 D4 ¢ JFELiF. . (FPL
FC 48 N4 T4 FL 48 FL 48 T4 NF B4 - =B H H_1

1a pomysinie. Razem: 2 709 B. (Wolne: 13 675 B)

16 kB |W: 136758 |2: 27098 | ASM=BIN |

gdzie:

e 16 kB oznacza catkowity obszar roboczy bufora (pojemnos$¢ bufora)
e W: 13675 B - wolna przestrzen bufora (znacznik obszaru wolnego)
e Z: 2709 B - zajeta przestrzen bufora (znacznik zajetosci bufora)

Czysc¢ bufor
(Menu -> Bufor -> Czys$c¢ bufor / Pasek narzedziowy: nie)

Funkcja umozliwia wypetnienie catej przestrzeni bufora wartosciami FFH.

taduj bufor
(Menu -> Bufor -> taduj bufor / Pasek narzedziowy: tak)

taduje do bufora zawarto$¢ wskazanego na dysku pliku. Plik moze mie¢ format
hexadecymalny (IntelHEX) Ilub binarny. Po zatadowaniu znacznik zajetosci bufora
wskazuje ilos¢ zatadowanych bajtéw.

Zapisz bufor
(Menu -> Bufor -> Zapisz bufor / Pasek narzedziowy: tak)

Zapisuje do nowego / wskazanego na dysku pliku zawartos¢ bufora. Plik moze mie¢
format hexadecymalny (IntelHEX) lub binarny. Zapisywana jest tylko taka czes¢, jaka
wskazuje znacznik zajetosci bufora.

Podglad bufora
(Menu -> Bufor -> Podglad bufora / Pasek narzedziowy: tak / Skrot: F12)
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Ta funkcja otwiera / ukrywa w dolnej czesci okna edytora dodatkowy okno, w ktorym
mozna przeglada¢ zawarto$¢ bufora kodu wynikowego wraz z adresem przypisanym do
kazdego wiersza oraz offsetem dla kazdej kolumny.

Rozmiar okna bufora mozna zmienia¢ poprzez przecigganie ukrytej krawedzi w jego
nagtdwku nieco ponad linig separacyjng (na ponizszym rysunku linia kropkowana):

L54 EQU 4CH
LSE EQU 4DH

ADRES: 00 01 02 03 04 05 0Oe 07

0000H: 02 01 35 FF FF FF FF FF
O010H: BC FD 75 B8A 5D 05 58 E
0020H: ES 40 04 D4 FS 40 50 1
0030H: 07 C3 E5 42 04 D4 FS 4
0040H: 55 00 D2 01 80 03 02 O

| sprzetN/A | chimn/A | 15kB W

5. OBSLUGA SPRZETU

Jesli do komputera podtaczono wilasciwy sprzet, program automatycznie wykryje go
i uaktywni funkcje ,,Obstuga sprzetu”. Po jej wybraniu otworzy sie okno, w ktérym mozna
skonfigurowaé sprzet a takze wykona¢ kazdg z mozliwych operacji na wybranym
programatorze i chipie.

Obstuga sprzetu
(Menu -> Narzedzia -> Sprzet ... / Pasek narzedziowy: tak)

W otwartym oknie obstugi sprzetu mozna przeprowadzac nastepujace operacje:

Wybor urzadzenia (programatora)

Wybér uktadu do programowania (chip)

Kasowanie

Programowanie

Odczyt zawartosci

Programowanie bitéw zabezpieczajacych i konfiguracyjnych
Odczyt bitdw zabezpieczajacych i konfiguracyjnych

Odczyt sygnatury

Ponadto dla procesora AT89S8253 mozna wybrac:

e Programowanie i odczyt wewnetrznej pamieci EEPROM 2kB
e Programowanie i odczyt sygnatury uzytkownika 64 B
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T x|

o Chip:  Procesor AT8358253 (12 kB)
Status: Gotowy

Typ ukladu: Typ sprzstu:

[aTB958253 x| fipo:eBxs1 =]
Programuj | Czytaj | Sygnatura |
Kasyj | Statils | Zamknij |

Dodatkowe opcje programowania
(I‘ Segment EEPROM [ Segment USERSG [T Lock/Fuse

Funkcje:

Programuj

Programuje zawarto$¢ wybranego uktadu zawartoscig bufora programu. Programowana
jest cata przestrzen wybranego uktadu. Przed rozpoczeciem procedury programowania
zawartos¢ ukfadu jest automatycznie kasowana.

Kasuj
Kasuje zawartos¢ uktadu

Czytaj
Odczytuje zawartos$c ukfadu i przesyta jg do bufora programu.

Status

Odczytuje stan bitow zabezpieczajacych i konfiguracyjnych. Funkcja dostepna po
uaktywnieniu opcji ,Lock/Fuse” w sekcji ,Dodatkowe opcje programowania” i tylko wtedy,
kiedy dany uktad obstuguje taki odczyt.

Sygnatura
Odczytuje sygnature uktadu i jesli odczyt jest poprawny wybiera automatycznie
odpowiedni typ uktadu z listy.

Dodatkowe opcje programowania

Mozna tutaj wybra¢ mozliwos¢ programowania dodatkowych segmentéw, jesli takowe
posiada wybrany typ uktadu. Jesli zaznaczono odpowiedni segment zostanie on uzyty w
czasie programowania uktadu funkcjg Programuj.

Dodatkowo w tej sekcji znajduje sie bezpiecznik Fuse/Lock odblokowujacy dwie sekcje
odpowiedzialne z programowanie bitéw zabezpieczajacych i konfiguracyjnych.

Lock BIT

Sekcja, w ktérej mozna ustawic bity zabezpieczajgce programowang zawartosc. Jesli jest
aktywna zostanie uzyta w czasie programowania uktadu. Jesli wybrany ukfad obstuguje
taka mozliwo$¢, mozna odczytac stan bitéw funkcjg Status.

Fuse BIT

Sekcja odpowiadajaca za bity konfiguracyjne wybranego uktadu. Jesli jest aktywna
zostanie uzyta w czasie programowania uktadu. Stan bitdw mozna odczyta¢ funkcjq
Status.
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6. SZYBKIE PROGRAMOWANIE

Ta funkcja dostepna jest tylko w przypadku podtaczenie wiasciwego sprzetu oraz
wybrania uktadu do programowania. Umozliwia zaprogramowanie wybranego uktadu
tylko takim obszarem bufora, jaki zostat wykorzystany podczas kompilacji lub tadowania
bufora z pliku. Ilo$¢ przestanych danych nie musi sie pokrywac ze znacznikiem zajetosci
bufora, poniewaz program przesyta dane w 64 bajtowych paczkach. Przestanych zostanie
tyle paczek ile jest wymaganych do zaprogramowania ukfadu zajetym obszarem bufora.

Funkcja bardzo przydatna na etapie dopracowywania kodu, umozliwia szybkie
zaprogramowanie uktadu i natychmiastowe sprawdzenie pracy programu w docelowym
$Srodowisku (w przypadku zastosowania ptyty uruchomieniowej EBX51).

Szybkie programowanie
(Menu -> Narzedzia -> Programuj ... / Pasek narzedziowy: tak / Skrot: F11)

# Asembler ASMX51 [Licznik LCD V4.0 Focus.csm]

Pl Edycia Bufor Marzedzia  Pomoc

LI wmprmt o]

INC L

LR iy

MOV Lia,n
JHC INT DZL

7. USTAWIENIA

W tym oknie dostepne sg globalne ustawienia programu ASMX51. Po otwarciu okna
mozna wybrac¢ nastepujace opcje konfiguracyjne:

ustawienia x|

—Opcje edytora kodu
v [AUTO-5HF] Automatyczna zmiana SHIFT

W [AUTO-TAB] Automatyczny tabulator (woiecia)
2 = | dainstrukcii IE dla komentarza

—Opcje kompilatora
i | Wiacz sledzenie etyldiet adresowych

— Lista podlaczonych urzadzen
Brak. zgodmych urzadzen LUSE
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AUTO-SHF
Automatyczna zmiana wielkosci znakéw edytora (opisana w sekcji Edytor)

AUTO-TAB
Automatyczne wstawianie tabulatoréw (opisana w sekcji Edytor). Liczbe tabulatoréw dla
instrukcji i komentarza mozna ustawi¢ niezaleznie.

Sledzenie etykiet adresowych
Po wiaczeniu tej opcji mozliwe jest sprawdzanie lokalizacji wybranej etykiety w kodzie
zrédtowym i w buforze (opisana w sekcji Edytor).

Lista podiaczonych urzadzen
Lista wyswietla wszystkie podfaczone i zgodne z programem urzadzenia. Urzadzenia z tej
listy dostepne sg w oknie Obstuga sprzetu na liscie rozwijanej Typ sprzetu.

8. LICENCJA

Niniejsza Licencja uprawnia do bezptatnego korzystania z oprogramowania "ASMX51".

Uwagal!

Nalezy doktadnie zapoznac sie z trescig niniejszej Umowy Licencyjnej, zwanej dalej
Licencjg, ktdra stanowi prawnie wigzacgq umowe zawartg pomiedzy osobg fizyczng lub
prawng, zwang dalej Uzytkownikiem a producentem tego programu zwanym dalej
Producentem.

Oprogramowanie chronione jest polskim i migedzynarodowym prawem autorskim
i 0 ochronie praw wiasnosci intelektualnej.

1. Przedmiotem niniejszej Licencji jest uzytkowanie oprogramowania "ASMX51" zwanego
dalej Programem.

2. Producent jest wytgcznym wiascicielem praw autorskich do Programu.

3. Producent przekazuje bezptatnie kopie Programu Uzytkownikowi do uzytku na
dowolnie wybranej ilosci stanowisk komputerowych.

4. Uzytkownik ma prawo udostepnia¢ dowolna liczbe kopii Programu osobom trzecim
wytacznie nieodptatnie.

5. Zabroniona jest dekompilacja, deasemblacja oraz jakakolwiek inna modyfikacja
Programu, a takze wykorzystanie Programu lub jego czesci w innym oprogramowaniu.

6. Dozwolone jest wykorzystanie Programu w publikacjach bez odrebnej zgody
Producenta z zastrzezeniem umieszczenia czytelnej informacji o Producencie Programu.
7. Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za powstate szkody, ktére mogtyby
nastgpi¢ na skutek stosowania Programu, w tym rowniez utrate informacji i straty
pieniezne wynikte z uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania Programu.

8. Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci wobec niezgodnego z prawem
korzystania z Programu.

9. W przypadku naruszenia postanowien Licencji, Producent ma prawo rozwigzaé
niniejszg umowe oraz dochodzi¢ swoich roszczen na drodze prawnej.

Producent: DK © 2012 Wszystkie prawa zastrzezone.
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